Картотека игр
Игры на развитие ритма
1.«Волны» или «Пламя».
Возраст: 2-7 лет.
Цель: развивать чувство ритма.
Эта игра подходит для любого возраста. Она помогает как активизировать группу. Начинаем с мелких волн/ искорок, потом раскачиваем зонт всё сильнее, устраиваем шторм/огонь. Затем постепенно уменьшаем волны/огонь, приговаривая, что ветер/огонь стал слабее, волны/искорки утихают/ гаснут, и на море штиль.
Громкая или быстрая музыка – сильные волны/огонь. Тихая или медленная музыка – слабые волны/огонь.
2. «Ветерок»
Возраст: 2-7 лет.
Цель: развивать чувство ритма.
Ведущий называет имя ребёнка, который размещается в центре зонта, сидя, лежа. Дети дуют на него, под определённый ритм изображают волны. 
1, 2, 3, раскачивают. Хлопок – изображают волны.
3. «Космическое путешествие».
Возраст: 3-7 лет.
Цель: развивать чувство ритма.
Ведущий знакомит детей с двумя персонажами, которых необходимо запустить ракете в космос.
зонт опущен, дети ждут команды взрослого. «3-2-1-пуск!» (громко, все вместе произносим команду). Купол поднимаем резко вверх - герой летит в космос! 
4.  «Подели на слоги»
Цель: Развитие ритма.
Дети поднимают зонт на каждый слог. Слова: лист, капля, ручеек …
Дети произносят слова и поднимают зонт на каждый слог.
5. «Весна»
Цель: Развитие речи, умения ритмично двигаться в соответствии с текстом.
Солнышко, солнышко
Золотое донышко
Гори, гори ясно
Чтобы не погасло (идут по кругу, несут зонт)
Побежал в саду ручей
Прилетело сто грачей
А сугробы тают, тают
А веточки подрастают (бегут по кругу, держа ленты)
(поднимание, опускание зонта) (медленное приседание)
(подняться вверх зонт)

Игры на развитие дыхания
1. «Бегемотик»
Цель: улучшить функцию внешнего дыхания, освоить первичные приемы дыхательной гимнастики.
Дети, находящиеся в положении лежа, кладут ладонь на область диафрагмы. Педагог произносит рифмовку:
Бегемотики лежали, бегемотики дышали.
То животик поднимается (вдох),
То животик опускается (выдох).
Упражнение может выполняться в положении сидя и сопровождаться рифмовкой:
Сели бегемотики, потрогали животики.
То животик поднимается (вдох),
То животик опускается (выдох).
2. «Изобрази животное»
Цель: развивать речевое дыхание через произнесение на выдохе слогов.
Дети стоят вокруг зонта, и держат его на верху.
Педагог произносит рифмовку, а дети тихо трясут зонт:
Люблю дразнить я хрюшек, барашков и лягушек.
Весь день за ними я хожу и все твержу, твержу:
(Дети ритмично поднимают и опускают зонт изображая животных звуками)
Кар-кар, гав-гав, жу-жу,
Бе-бе, ме-ме, ква-ква.
3. «Варим кашу»
Цель: развивать фонационный (озвученный) выдох, умение действовать в коллективе используя зонт.
Дети с педагогом договариваются варить кашу и распределяют «роли»: молоко, сахар, крупа, соль. На слова:
Раз, два, три,
Горшочек, вари!
(«Продукты» поочередно входят в круг зонта).
Каша варится.
(Дети , выпячивая живот и набирая воздуха в грудь, делают вдох поднимая парашют, опуская грудь и втягивая живот – выдох опускают парашют трясут и произносят: «Ш-Ш-Ш»).
Огонь прибавляют.
(Дети произносят: «Ш-Ш-Ш» в убыстренном темпе и трясут зонт).
Раз, два, три,
Горшочек, не вари!
4.  «Кто дальше задует ватку в цветной сектор»
Цель: выработать непрерывную воздушную струю, при необходимости изменять ее направление.
Каждый ребёнок стоит напротив своего сектора, и ватки лежат на ладошках.
Играющие принимают определенное положение: губы в улыбке, широкий язык приподнимается к верхней губе. Далее, как бы произнося звук [ф], ребенок старается задуть ватку в цветной сектор как можно дальше. Не допускается нарушение положения речевых органов: раздувание щек, выдох только на губы, произнесение звука [ф] вместо [х].
5. Дружные ребята»
Цель игры: развить у детей силу и подвижность голоса.
Дети становятся по кругу вместе со взрослым. Декламируют стихотворение, одновременно выполняя соответствующие движения и постепенно ускоряя темп речи:
Мы по кругу идем, (идти по кругу медленно и так же медленно читать стихотворение)
Дружно песню поем.
Поскакали по дорожке, (бежать, высоко поднимая колени, темп речи ускорить)
поднимая ножки.
Скачем, скачем: скок да скок (говорить очень быстро).
А потом встали и молчок! (встать и замолчать

Игры на развитие фонематического слуха. 
1. «Первый звук»
Цель игры: научить ребенка выделять в слове начальный звук (сначала гласный, а затем согласный), развить фонематических слух. 
Педагог называет детям простые по звуковому составу слова, выделяя при этом голосом и интонацией первый звук. Причем, если слово начинается на гласный звук, то он должен быть под ударением, дети встают на красный сектор зонтика. Если же первый звук согласный, дети встают на жёлтый сектор.
Например: аист — звук [а], утка — звук [у], муха — звук [м], Оля — звук [о], нос — звук [н] и т. д. Поначалу допускается называние целого слога — му-, но-, из которых затем с помощью взрослого выделяется краткий звук [м], [н].
2. «Подними опусти»
Цель : научить детей различать похожие звуки, развить навыки фонематического анализа.
Дети стоят вокруг зонта, если педагог называет слова которые начинаются на гласный звук, то дети поднимают зонт, если на согласный опускают зонт (твердые и мягкие, звонкие и глухие)
3. «Добавь слог»
Цель: Развитие фонематического слуха.
Дети стоят вокруг зонта, если логопед добавляет Ба; Вер…Из.. Гу…Тру…Стрель, то дети поднимают зонт, если слог Бы: Тру…Гу…, то опускают зонт. 
4. «Нужные слова найди»
Цель игры: научить ребенка выделять в словах заданный звук, расширить словарный запас, развить фонематический слух.
Педагог раскладывает на полу картинки, называют их, а затем предлагает детям объединить картинки в несколько кучек по заданному звуку.
 Например:
[М] — машина, корм, мак, гном и т. д.; на синий сектор.
[А] — аист, ананас, луна, вилка, шарф, карета и т. д.; на красный сектор.
[Мь] меч, мяч, медведь и т.д. на зеленый сектор.

Игры слоговой структуры. 
1. Живая цепочка».
Цель: упражнять детей в определении первого и последнего звука в слове.
Описание игры: Дети выстраиваются в шеренгу. Один из детей (или педагог) называет слово, рядом стоящий подбирает свое слово, где начальным звуком будет последний звук предыдущего слова. Если ребенок подобрал слово верно дети становятся друг за другом образуя «живую цепочку», которая движется сначала медленно, потом быстрее. «Живая цепочка» приближается к тому игроку, который придумал следующее слово. Задача ребят: образовать длинную цепочку и не разорвать ее.
2. 4«Найди себе пару».
Цели: упражнять детей в подборе слов, отличающихся одним звуком; развивать быстроту реакции; воспитывать самостоятельность.
Описание игры: Дети стоят в две шеренги напротив друг друга. В руках у детей картинки. По сигналу логопеда дети начинают двигаться навстречу друг другу. По другому сигналу дети находят себе пару (картинку, сходную по звучанию) и озвучивают картинки.
3. «Веселые Звуковички».
Цель: закреплять умение в определении первого звука в слове с опорой на картинку.
Описание игры: Выбрать детей для роли Звуковичков. Остальным участникам игры раздать карточки-картинки. По сигналу логопеда дети смотрят на картинки, определяют первый звук в слове и бегут к «своему» Звуковичку.
4. «Живая стрелка».
Цели: закреплять умение определять в слове первый звук, давать ему характеристику; упражнять в беге по кругу и остановке по сигналу.
Описание игры: В центре круга находится ребенок, изображающий стрелку. Ребенок кружится вокруг себя, вытянув вперед правую руку. Дети, взявшись за руки, идут по кругу со словами: «Наша стрелка оживилась, быстро, быстро закружилась! Сделай круг и обернись, а теперь остановись!». «Стрелка» останавливается и указывает на ребенка. Ребенок достает из конверта «Стрелки» картинку-слово, определяет первый звук в слове и дает ему характеристику.
Игры на Закрепление в речи обобщающих понятий. 
1. «Волшебная радуга»
Цель: закрепить умение согласовывать прилагательное и существительное.
Дети садятся на коврик. Уточняется цвета лент. Дети получают предметные картинки.
Дети называют цвета предметов: помидор красный, апельсин оранжевый, лимон желтый, солнце желтое, лист зеленый, трава зеленая, небо голубое, незабудки синие, василек синий.
2. «Назови ласковым словом»
Цель игры: закрепить умение образовывать существительные в уменьшительно-ласкательной форме, обогатить словарный запас, развить ловкость и быстроту реакции.
Педагог называет любое существительное и называет кто отвечает. Ребенок, называет это слово в уменьшительно-ласкательной форме и поднимает сектор ленточки.
Например:
мяч — мячик; стол —столик; ключ —ключик;
шар —шарик; кукла —куколка; коса —косичка;
вилка —вилочка; голова —головка; яблоко —яблочко и т. Д
3. Игра «Фрукт или овощ»
Цель: Закрепить в речи обобщающие понятия, расширить словарный запас.
Дети стоят вокруг зонта, в центре зонта мяч, если педагог называет фрукт, дети прячутся под зонт, если овощ делают волны из  ленточек. (аналогично с другими обобщающими понятиями)
4. «Съедобное несъедробное»
Цель: Обоготить словарный запас. Дети стоят вокруг зонта, в центре зонта мяч, если педагог называет съедобное, дети подбрасывают мяч, если несъедобное опускают зонт.
5. Игра «Живое-неживое»
Цель: Закрепить у детей понятие об одушевленных и неодушевленных предметах, обогатить словарный запас. 
Дети стоят вокруг зонта, в центре зонта мяч, если педагог называет живое, дети подбрасывают мяч и называют вопрос кто?, если неживое опускают зонт. 
6. Игра «Он-она»
Цель: Обогатить словарный запас научить детей различать существительные мужского и женского рода.
Детям раздаются картинки, и они под музыку идут вокруг зонта. Педагог дает команду картинки которые женского рода положить на красный сектор, а картинки мужского рода положить на синий сектор.
7. Игра «Времена года»
Цель: Обогатить словарный запас, развить логическое мышление, 
Дети держась за зонт вспоминают признаки всех времен года, если дети говорят дождь дети, педагог предлагает спрятаться под зонт, если ветер – машут ленточками, если жара ложатся.
Педагог раздает картинки с временами года если на картинке зима, то положить на синий сектор, если лето – зеленый сектор, весна салатовый сектор, осень жёлтый сектор.
8. Игра «Родственные слова»
Цель: Закрепить представления о родственных словах, которые образованы от одного исходного слова.
Дети держатся за зонт и идут, слушая педагога, который называет родственные слова, если педагог называет другое слово, дети останавливаются. 
9. Игра «Плывет, летит, бежит»
Цель: Научить детей придумывать предметы, которые подходят к тому или иному действию, расширить словарный запас.
 Дети стоят вокруг зонта, педагог дает команду плывет, дети ложатся  и имитируют, что плывут, на команду летит дети поднимают зонт и имитируют летят, на команду бежит дети бегут. После всех действий дети подбирают предметы к действиям.
Игры на звуки
1. «Цветы и пчелки».
Цели: упражнять в определении первого звука в слове; развивать умение различать на слух твердые и мягкие согласный звуки; развивать быстроту реакции, ориентировку в пространстве.
Описание игры: По группе разложены красные, синие и зеленые цветы. Дети играют роль пчелок. Логопед называет слова с первым гласным ударным звуком; твердыми и мягкими звуками, изучаемыми на занятии: аист, утка, мама, мост, мимоза, мед, миска и т.п. Услышав слово с первым твердым согласным звуком, дети подбегают к синему цветку. Услышав слово с первым мягким согласным звуком, дети бегут к зеленому цветку. А услышав слово на гласный звук, бегут к красному цветку. Игру можно проводить как с одним или двумя детьми, так и с группой из 5-6 детей, увеличив количество цветков.
2. «Умные мячики».
Цели: упражнять детей в дифференциации гласных, твердых и мягких согласных звуков; развивать глазомер, ловкость.
Описание игры: Дети встают в линию. Если логопед бросает ребенку синий мяч, поймав его, ребенок должен назвать слово на твердый согласный звук (полка). Если логопед бросает зеленый мяч, ребенок называет слово с первым мягким звуком (пила). А если логопед бросает красный мяч дети называют слова, начинающиеся на гласный звук: ананас, утка и т.д.

Игры на развитие музыкальных способностей.

1. Игра «Солнышко и дождик
Цель игры: развивать представление о различном характере музыки (весёлая, жизнерадостная; спокойная, колыбельная; печальная, грустная).
Дети держат зонт. Звучит музыка для "солнца" или "дождя". Когда звучит быстрая, весёлая, яркая музыка - все вместе поднимаем зонт как можно выше. Когда музыка меняется - идет дождь, все прячутся под зонт.
2. «Танец с зонтиком»
Цель: развитие произвольности. 
Описание танца:
Примерный рисунок танца: взялись за ленты зонтика, 3 подскока вправо,положили зонт, сделали хлопки
«Ти-та-та-та», покружились, взяли купол и т. д. 
3. «Поезд»
Цель: учить сочетать движения со словами и музыкой.
Описание игры. Дети, держась за ленты левой рукой, двигаются по кругу, правой рукой делают круговые вращательные движения и говорят слова:
 Летит поезд во весь дух
           Поднимают и опускают зонт:
Ух-ух, ух-ух!
Повторяют те же движения, только в другую сторону, поменяв руки.
Загудел тепловоз: «У-у!
Домой деток повез.
      «Ду-ду-ду! Ду-ду-ду!»
     Я всех мигом довезу!»
4. Карусель» под музыку.
Цель: формировать умение ориентироваться в пространстве.
     Описание игры. Каждый участник берется одной рукой за ленты - цветного сектора. И вместе с логопедом двигаются по кругу под музыку: Направление движения меняется.
После нескольких повторов (3-4) в конце произносятся слова «Вот и кончилась игра», и игра заканчивается.        
5. «Поем звуки»
Цель: выработка плавного выдоха с произнесением гласных звуков.
Дети стоят вокруг зонта и держат его в руках, на команде вдох дети поднимают зонт и плавно опускают его произнося заданный гласный звук .
6. «Волшебный колокольчик».
Цель: развивать умение различать громкие и тихие звуки.
Описание игры: Логопед предлагает детям послушать, как звучит колокольчик тихо и громко. Дети идут по кругу. Когда колокольчик звенит тихо – присесть, когда колокольчик звенит громко – бежать по кругу.
7. «Ушки на макушке».
Цели: развивать умение различать на слух звучащие предметы: бубен, погремушку, колокольчик; развивать быстроту реакции.
Описание игры: Дети идут друг за другом по кругу. Услышав звучание определенного предмета, дети выполняют движение, заранее названное логопедом: услышишь звучание бубна – попрыгай на месте, погремушки – нужно присесть, колокольчика – покружитесь.
8. Игра «Кто под зонтом?»
Цель: Развитие слухового восприятия.
Дети идут по кругу, произнося слова, ведущий в центре, под зонтом, узнает того, кто позвал.
«… ты сейчас в лесу, мы зовем тебя – АУ!
[bookmark: _GoBack]… не зевай, кто позвал тебя узнай!»
