Профессии 21 века в детской игре: от блогера до программиста
Жижина Л.И.
Слайд 1
Уважаемые коллеги!
	Сегодня мы с вами собрались, чтобы обсудить очень важную и интересную тему: как современные профессии находят отражение в сюжетно-ролевой игре наших детей. Мир стремительно меняется, и на смену традиционным образам врача и продавца приходят новые герои – блогеры, программисты, гейм-дизайнеры. Наша задача – не запрещать эти новые игры, а понять их и грамотно использовать для развития ребенка.
Слайд 2
	Почему это важно? Детская игра – это всегда зеркало общества. Через игру ребенок осваивает социальные роли, пробует себя в разных видах деятельности и познает мир. Если 30 лет назад ребенок играл в «почту» и «магазин», то сегодня он «снимает влог» или «создает приложение». Суть игры не изменилась – это все та же социализация и профориентация. Но изменился ее словарь и реквизит. Наша задача – говорить с ребенком на одном языке и помогать ему осваивать реалии современного мира через привычную для него деятельность – игру.
Слайд 3
	Давайте рассмотрим несколько примеров современных профессий в играх.
Блогер/Влогер. Что делает ребенок? Он не просто кричит в игрушечный микрофон. Он «снимает» ролик на телефон, рассказывает о своих игрушках (обзор), проводит мастер-класс (лепка, рисование), «общается» с аудиторией. Здесь мы можем развивать связную речь, умение структурировать мысли, уверенность в себе. Наша роль – подсказать темы для «блога»: о природе, о книгах, о правилах безопасности.
	Программист/Гейм-дизайнер. Эта игра часто выглядит со стороны как возня с планшетом или компьютером. Но мы можем перенести ее в офлайн! Предложите детям стать «разработчиками»: пусть они рисуют на бумаге интерфейсы игр, придумывают персонажей и их способности, создают «код» из символов и стрелочек. Это прекрасно развивает логическое и абстрактное мышление, фантазию и умение работать в команде.
Слайд 4
Как мы, педагоги, можем этому способствовать?
	Принять и поддержать. Проявить интерес к игре ребенка. Спросить: «О чем твой сегодняшний влог?», «Какую игру ты разрабатываешь?».
	Обогатить среду. Не обязательно покупать дорогие игрушки. Старый нерабочий пульт, клавиатура, микрофон из конструктора, картонная коробка как «ноутбук» – прекрасный реквизит.
	Наполнить смыслом. Направлять сюжет игры в образовательное русло. «Блогер» может рассказать о временах года, а «программисты» – создать игру про правила дорожного движения.
	Безопасность в сети. Через игру в «блогера» мы можем мягко и доступно объяснять основы цифровой гигиены: не называть свое имя, не показывать адрес, быть вежливым в комментариях.
Слайд 5
	Коллеги, игра была и остается ведущим видом деятельности дошкольника. Профессии 21 века – это просто новые костюмы для вечных детских ролей. Наша миссия – не отгораживать детей от нового, а помочь им освоить его безопасно, творчески и с пользой для развития. Давайте вместе создавать в наших группах такую игровую среду, где будет место и доктору, и блогеру, и продавцу, и программисту!
Спасибо за внимание!

