                                                   Дневник наблюдений за спонтанной игрой
	Дата и время
	Дети (возраст)
	Контекст / Место
	Ключевые параметры наблюдения
	Предварительные заметки / Гипотезы

	
	
	
	Действия и сюжет
	Речь и диалоги
	Эмоции
	Использование материалов
	Заметки

	15.10.25
10:15-10:25
	Маша
 (5 л.)
Ваня 
(5 л.)
	Уголок с конструктором
	Создание "студии", испытание машинки на прочность, имитация взрыва.
	"Давай это будет наша студия", "Всем привет...", "Спасибо за лайк и подписку!"
	Радость, возбуждение, концентрация.
	Кубик как микрофон, машинка как тестируемый объект, стул как кабина.
	Отражение интереса к блогерству, созданию контента, зрелищности.

	16.10.25
15:00-15:10
	Петя 
(6 л.)
	Уголок уединения с одеялами и подушками
	Строительство "базы" из подушек и стульев, установка "сигнализации".
	"Это наша секретная база", "Чужакам вход воспрещен!".
	Серьезность, озабоченность, удовлетворение от результата.
	Подушки как стены, стулья как каркас, колокольчик как сигнализация.
	Возможная потребность в безопасности, личном пространстве, контроле над средой.



Как работать с этой таблицей:
1. Заполняйте быстро: Используйте короткие, фактологические формулировки. Можно применять условные обозначения (например, «+» для позитивных эмоций, «-» для негативных, «↔» для взаимодействия).
2. Фокусируйтесь на столбцах: они направляют ваше внимание на самые важные аспекты:
· Действия и сюжет: что происходит?
· Речь и диалоги: что говорится? (Прямая речь ценна!).
· Эмоции: как они себя при этом чувствуют?
· Использование материалов: как используются предметы? (Это ключ к абстрактному мышлению).
3. Последний столбец - "черновик для мыслей": это не окончательный вывод, а место, куда можно вписать первую идею, "интригу", которую потом будете проверять с помощью Карты анализа и Алгоритма вопросов.
	

