Отчёт о результатах мониторинга уровня развития игровой деятельности и нравственных проявлений детей ДОУ
(сентябрь 2025 г.)

Общее количество воспитанников, охваченных мониторингом: 198 детей
Распределение по возрастам и группам:
1. Группа раннего развития (1,5–2 года) – 12 детей
2. 2 группы раннего развития (2–3 года) – по 15 детей (итого 30 детей)
3. Средняя группа (4–5 лет) – 25 детей
4. 4 старшие группы (5–6 лет) – по 26 детей (итого 104 детей)
5. 2 подготовительные группы (6–7 лет) – по 26 детей (итого 52 детей)

Методы проведения мониторинга:
1. Наблюдение – целенаправленное наблюдение за свободной сюжетно-ролевой игрой (по 20–30 минут в каждой группе).
2. Карты наблюдения – заполнение воспитателями «Карты наблюдения за нравственными проявлениями в игре» (не менее 2 наблюдений на группу).
3. Видеоанализ – фиксация игровых эпизодов с последующим анализом (психолог + воспитатель).
4. Включённое наблюдение – для детей раннего возраста.

Результаты мониторинга по возрастным группам:
1. Группа раннего развития (1,5–2 года) – 12 детей
· Уровень игры: Предметно-манипулятивный. Дети выполняют 2–3 последовательных действия с игрушкой (покормить куклу, уложить спать).
· Нравственные проявления: Эпизодические проявления заботы о игрушке, попытки поделиться. Контакты кратковременные, речь сопровождающая.
· Оценка уровня: Низкий (по возрастной норме – соответствует).
2. Группы раннего развития (2–3 года) – 30 детей
· Уровень игры: Переход от предметной к процессуальной игре. Появление первых ролевых действий («я – мама», «я – шофёр»).
· Нравственные проявления: Демонстрируют эмоциональный отклик на плач/радость сверстника, помогают подать игрушку. Словесные проявления вежливости («дай, пожалуйста») – у 40% детей.
· Оценка уровня: Низкий (соответствует норме, но требует обогащения).
3. Средняя группа (4–5 лет) – 25 детей
· Уровень игры: Сюжетно-ролевая игра с неустойчивым сюжетом. Дети объединяются в группы по 2–3 человека, но часто конфликтуют из-за ролей.
· Нравственные проявления: Помощь друг другу в бытовых игровых ситуациях (подать «еду», «полечить») – 60% детей. Следят за соблюдением очерёдности – 30%. Культурно-нравственный компонент в сюжетах отсутствует.
· Оценка уровня: Средний.
4. Старшие группы (5–6 лет) – 104 детей
· Уровень игры: Сюжетно-ролевая игра с планированием, но сюжеты однообразны («семья», «магазин», «больница»). Средняя продолжительность игры – 15–20 минут.
· Нравственные проявления:
· Помощь и забота – 70%
· Использование вежливых слов – 80%
· Попытки справедливого разрешения конфликтов – 40%
· Проявление ответственности за роль – 50%
· Сюжеты, связанные с традициями/культурой – менее 10%
· Оценка уровня: Средний (с тенденцией к низкому по нравственному компоненту).
5. Подготовительные группы (6–7 лет) – 52 детей
· Уровень игры: Сюжетно-ролевая игра с элементами творчества, но требует внешней стимуляции. Способны играть 25–30 минут.
· Нравственные проявления:
· Забота и помощь – 75%
· Справедливость и умение договориться – 45%
· Ответственность – 60%
· Проявление щедрости/умения делиться – 50%
· Сюжеты с культурным/семейным компонентом – 15%
· Оценка уровня: Средний.

Общие выводы по мониторингу:
1. Игровая деятельность соответствует возрастным нормам, но требует качественного обогащения – сюжеты стереотипны, продолжительность недостаточна.
2. Нравственные проявления носят эпизодический, ситуативный характер. Системные проявления справедливости, ответственности, культурной идентичности в игре слабо развиты.
3. Наибольший дефицит наблюдается в:
· Умении детей самостоятельно разрешать конфликты на нравственной основе
· Наполнении игры культурно-региональным содержанием (традиции Урала)
· Способности к сложным ролевым диалогам с этической составляющей

Рекомендации на 2025–2026 учебный год:
1. Для всех групп: Систематическое использование «Карты наблюдения» для фиксации динамики.
2. Для раннего возраста: Акцент на эмоциональном контакте и простых играх-подражаниях с нравственным подтекстом («пожалей мишку», «поделись с зайкой»).
3. Для средних и старших групп: Введение в среду атрибутов для игр о профессиях и природе Урала, проведение «Недели уральских сказок».
4. Для подготовительных групп: Организация долгосрочных игровых проектов с нравственным выбором («Спасательная служба», «Экологический патруль»).
5. Для педагогов: Освоение позиции «играющего партнёра», который мягко вводит в игру нравственные коллизии.

Заключение: Мониторинг выявил стартовые возможности и зону ближайшего развития для работы МО. Полученные данные будут использованы для корректировки плана работы и оценки эффективности мероприятий в конце учебного года.
Отчёт составила: педагог-психолог Сидорова А.А.
Дата: 30.09.2025 г.

