КАРТА НАБЛЮДЕНИЯ ЗА НРАВСТВЕННЫМИ ПРОЯВЛЕНИЯМИ В ИГРЕ
Средняя группа (4–5 лет)

Дата наблюдения: 20.09.2025
Время: 9:30–9:55
Воспитатель: 
Количество детей: 
Возраст: 4–4,5 года
Сюжет игры: «Автосервис»
Характеристика игры:
· Название / сюжет: Машины (крупный конструктор) «ломаются», их везут в «ремонт». «Механики» «чинят» их инструментами.
· Основные роли: 2 «механика» (Кирилл, Миша), 3 «водителя» (Соня, Артём, Полина).
· Игровое пространство: Ковёр, крупный конструктор, набор пластмассовых инструментов, детский верстак.
· Источник сюжета: Интерес к машинам и инструментам, возможно, опыт посещения автосервиса с родителями.
Нравственные проявления в игре:
	Критерий
	Наблюдаемые проявления
	Пример / цитата ребенка

	Забота и помощь
	+ «Механики» старательно «крутят гайки» на машинах.
	Кирилл: «Я твою машину быстро починю, не грусти».

	Сочувствие / эмпатия
	+/– Проявляется косвенно, через обещание помочь. Прямого сочувствия «горе» водителя нет.
	–

	Справедливость
	– Возникает конфликт: два водителя хотят, чтобы их машину чинил Кирилл (как более активный «механик»).
	Соня: «Я первая приехала!» Артём: «Нет, я!»

	Уважение к другому
	– Во время спора дети перебивают друг друга. Слов «спасибо», «пожалуйста» не звучит.
	–

	Ответственность
	+ «Механики» доводят «ремонт» каждой машины до конца.
	Миша: «Надо всё проверить, чтобы не сломалась опять».

	Щедрость / умение делиться
	– Конфликт из-за популярного инструмента – гаечного ключа.
	«Дай ключ!» – «Самому надо!»

	Смелость / защита слабого
	– Не наблюдается.
	–

	Проявление семейных / культурных ценностей
	– Сюжет не содержит культурных элементов.
	–


Конфликтные ситуации и их решение:
1. Ситуация: Спор из-за очереди на «ремонт» и из-за инструмента. 
2. Причина: Неумение договориться, распределить роли и ресурсы. 
3. Решение: Самостоятельно не решили. Игра начала распадаться. Воспитатель предложил ввести «талончики на ремонт» и «главного механика», который распределяет инструменты. 
4. Нравственный вывод: С помощью взрослого дети познакомились с идеей очереди и справедливого распределения.
Роль взрослого в игре:
· Действие: Воспитатель подошёл и сказал: «В настоящем сервисе есть талончики. Кто первый взял талон, того и машину ремонтируют первым. И есть старший механик, который следит за инструментами».
· Цель: Предложить культурную норму (очередь) для решения конфликта, спасти игру от распада.
· Реакция детей: Согласились. Соня побежала делать «талончики» из бумаги. Кирилл стал «старшим механиком».
· Эффект: Конфликт разрешён. Игра продолжилась, обогатившись новыми социальными правилами.
Выводы и педагогические задачи:
	Что получилось (сильные стороны игры)
	На что обратить внимание (точки роста)

	1. Способность развернуть несложный профессиональный сюжет.
2. Проявление ответственности за роль («довести ремонт до конца»).
3. Готовность принять правила, предложенные взрослым.
	1. Острый дефицит умения договариваться и решать споры мирно.
2. Отсутствие в речи этикетных форм общения.
3. Сюжет беден нравственными коллизиями (всё сводится к предметным действиям).


Задачи для дальнейшей поддержки:
1. Провести беседы и прочитать рассказы о важности договорённостей и вежливых слов.
2. Вводить в сюжет проблемные ситуации: «механик» устал, «водителю» надо срочно ехать помогать бабушке – как быть?
3. Обогатить среду атрибутами, провоцирующими взаимодействие (один большой ключ на двоих, бланки «заказов»).
Уровень нравственной наполненности игры: Низкий (зачатки ответственности и заботы перекрываются неумением взаимодействовать и отсутствием культурных форм общения).

