КАРТА НАБЛЮДЕНИЯ ЗА НРАВСТВЕННЫМИ ПРОЯВЛЕНИЯМИ В ИГРЕ
Старшая группа (5–6 лет)

Дата наблюдения: 22.09.2025
Время: 10:00–10:30
Воспитатель: 
Количество детей: 
Возраст: 5,5–6 лет
Сюжет игры: «Кафе»
Характеристика игры:
· Название / сюжет: Организация кафе. Есть «повар», «официант», «кассир», «гости».
· Основные роли: «Повар» (Давид), «Официантка» (Алина), «Кассир» (Максим), «Гости» (трое детей).
· Игровое пространство: Уголок ряжения, детская кухня, игрушечная касса, столы и стулья.
· Источник сюжета: Посещение кафе с родителями, сюжеты из мультфильмов.
Нравственные проявления в игре:
	Критерий
	Наблюдаемые проявления
	Пример / цитата ребенка

	Забота и помощь
	+ Алина вежливо обслуживает гостей. Давид спрашивает: «Вам борщ или суп?».
	Алина: «Вам удобно за этим столиком?»

	Сочувствие / эмпатия
	– Не наблюдается.
	–

	Справедливость
	– Возникает конфликт: «Кассир» Максим берёт с гостей разную плату (листочки). Гости возмущаются.
	Гость (Тимофей): «Почему с неё – два, а с меня – пять? Нечестно!»

	Уважение к другому
	+ В начале игры звучат «здравствуйте», «что вы желаете?». В конфликте вежливость пропадает.
	

	Ответственность
	+ «Повар» и «официантка» старательно выполняют свои обязанности.
	

	Щедрость / умение делиться
	– «Повар» не хочет «готовить» для гостей, пока ему не «заплатят».
	Давид: «Сначала деньги, потом еда!»

	Смелость / защита слабого
	– Не наблюдается.
	–

	Проявление семейных / культурных ценностей
	– Сюжет стереотипный, без регионального колорита.
	–


Конфликтные ситуации и их решение:
1. Ситуация: Несправедливое ценообразование и требование предоплаты. Причина: Отсутствие договорённости о правилах игры, смешение реальных и игровых отношений (жадность). Решение: Гости начали спорить, угрожать «пожаловаться». Игра зашла в тупик. Воспитатель не вмешивался, наблюдал.
· Нравственный вывод: Дети столкнулись с последствиями несправедливости в социальном взаимодействии, но не смогли найти конструктивного выхода.
Роль взрослого в игре:
· Действие: На этапе конфликта воспитатель не вмешивался. После распада игры провела беседу с подгруппой.
· Цель: Дать детям возможность самим попробовать решить проблему, а затем проанализировать ситуацию.
· Реакция детей: В беседе дети признали, что «было нечестно». Предложили сделать «прейскурант» (ценник).
· Эффект: Понимание проблемы, генерирование идеи для будущих игр.
Выводы и педагогические задачи:
	Что получилось (сильные стороны игры)
	На что обратить внимание (точки роста)

	1. Сложное ролевое взаимодействие, распределение функций.
2. Использование вежливых форм общения в неконфликтной ситуации.
3. Чёткое следование ролевым действиям.
	1. Неумение самостоятельно устанавливать и соблюдать справедливые правила.
2. Проявление жадности, подмена игровых отношений реальными.
3. Сюжет лишён нравственной проблематики и культурного контекста («Уральское кафе»).


Задачи для дальнейшей поддержки:
1. Провести с детьми обсуждение: «Что такое честно и нечестно в игре?».
2. Внести в среду атрибуты для «Уральского кафе»: картинки с уральскими блюдами, «сказочное меню» от Хозяйки Медной горы.
3. Педагогу учиться включаться в игру в роли, например, «инспектора по качеству» или «гостя из другого города», чтобы мягко провоцировать ситуации морального выбора.
Уровень нравственной наполненности игры: Средний (есть зачатки социального взаимодействия и вежливости, но они разрушаются при столкновении с интересами, отсутствует глубина нравственного содержания).

