КАРТА НАБЛЮДЕНИЯ ЗА НРАВСТВЕННЫМИ ПРОЯВЛЕНИЯМИ В ИГРЕ
Группа раннего развития (2–3 года

Дата наблюдения: 18.09.2025
Время: 10:15–10:35
Воспитатель: 
Количество детей: 
Возраст: 2,5–3 года
Сюжет игры: «Кормление кукол»
Характеристика игры:
· Название / сюжет: Имитация семейного обеда. Дети рассаживают кукол за столом, «готовят» еду из пластилина, кормят.
· Основные роли: «Мама» (Катя), «Папа» (Степа), «Бабушка» (Маша). Четвертый ребёнок (Ярослав) сначала наблюдает, затем включается.
· Игровое пространство: Кукольный уголок: стол, стульчики, игрушечная посуда, куклы, пластилин.
· Источник сюжета: Самостоятельно придуман, повторение бытовой ситуации.
Нравственные проявления в игре:
	Критерий
	Наблюдаемые проявления
	Пример / цитата ребенка

	Забота и помощь
	+ Катя усаживает куклу, поправляет ей «салфетку». Степа «наливает чай» всем куклам подряд.
	Катя (кукле): «Сиди ровно, а то упадешь».

	Сочувствие / эмпатия
	+ Маша гладит куклу по голове: «Не плачь, сейчас покушаешь».
	Маша: «Она упала. Бо-бо. Пожалеем?»

	Справедливость
	– Не наблюдается.
	–

	Уважение к другому
	+/– Ярослав пытается взять куклу у Кати, та отталкивает его руку. Конфликт решается вмешательством взрослого.
	Катя: «Моя!»

	Ответственность
	+ Дети удерживают роли в течение 5–7 минут. Степа собирает всю посуду после «обеда».
	

	Щедрость / умение делиться
	– Конфликт из-за игрушки. Дети не предлагают друг другу предметы по своей инициативе.
	

	Смелость / защита слабого
	– Не наблюдается.
	–

	Проявление семейных / культурных ценностей
	+ Воспроизведение ритуала семейной трапезы.
	Степа: «Все за стол! Кушать подано!»


Конфликтные ситуации и их решение:
1. Ситуация: Ярослав хочет куклу, которую держит Катя. 
2. Причина: Желание присоединиться к игре, дефицит одинаковых кукол. 
3. Решение: Воспитатель предложил Ярославу роль «дедушки, который принёс вкусный хлеб». Конфликт исчерпан. 
4. Нравственный вывод: Взрослый показал, что можно играть вместе, даже если игрушка одна.
Роль взрослого в игре:
· Действие: Воспитатель взял игрушечную буханку хлеба, подошёл к столу: «Я дедушка, принёс вам свежий хлеб. Кто будет делить?»
· Цель: Снять конфликт, включить нового участника, поддержать сюжет.
· Реакция детей: Заинтересовались. Катя взяла «хлеб», начала «резать» и раздавать куклам.
· Эффект: Конфликт прекратился. Сюжет обогатился новым действием. Ярослав получил косвенную роль.
Выводы и педагогические задачи:
	Что получилось (сильные стороны игры)
	На что обратить внимание (точки роста)

	1. Умение подражать социальным ролям (мама, папа).
2. Проявление заботы о кукле-«ребёнке».
3. Сохранение игрового замысла 5–7 минут.
	1. Развитие умения делиться игрушками.
2. Обучение простым способам вхождения в игру сверстника (дать другую игрушку, предложить роль).
3. Обогащение словаря вежливыми словами.


Задачи для дальнейшей поддержки:
1. Ввести в обиход игру «Угости друга», где нужно передавать предметы друг другу.
2. Читать потешки и сказки, где герои помогают друг другу.
3. Показывать личным примером, как делиться игрушками и договариваться.
Уровень нравственной наполненности игры: Низкий (соответствует возрастной норме, проявляются базовые элементы заботы в рамках предметно-отобразительной игры).

