ПАМЯТКА
МБДОУ – детский сад № 148, г. Екатеринбург

Памятка для педагогов
«Игровые технологии в ДОУ»

Классификация игр в ДОУ
	Вид игры
	Характеристика
	Примеры

	Дидактические
	Игры с правилами, обучающие цели
	«Найди пару», «Четвёртый лишний», лото

	Сюжетно-ролевые
	Воспроизведение действий и отношений взрослых
	«Больница», «Магазин», «Семья»

	Театрализованные
	Разыгрывание сюжетов литературных произведений
	«Репка», «Теремок»

	Подвижные
	С элементами бега, прыжков, метания
	«Гуси-лебеди», «У медведя во бору»

	Компьютерные / интерактивные
	С использованием ИКТ (для детей 5–7 лет)
	Обучающие программы, презентации-игры


Что такое квест?
	Квест – это игровая технология, в которой ребёнок (или команда) проходит последовательность этапов, выполняя задания для достижения конечной цели.
Виды квестов по форме проведения:
	Вид
	Описание

	Линейный
	Задания решаются одно за другим по цепочке

	Штурмовой
	Задания выдаются одновременно, выполнять можно в любом порядке

	Кольцевой
	Задания повторяются по кругу (несколько раз)


Структура квеста для дошкольников:
1. Вступление – создание игровой мотивации (письмо, карта, пропавший герой).
2. Маршрутный лист – карта с отметками, где искать задания.
3. Задания – загадки, головоломки, физические упражнения, творческие задания.
4. Финал – нахождение «клада», подарка, сюрприза.
5. Рефлексия – обсуждение, что понравилось, что было трудно.
Рекомендации по организации квестов
1. Длительность: для детей 3–4 лет – 10–15 минут, 5–7 лет – 20–30 минут.
2. Количество заданий: 3–5 в зависимости от возраста.
3. Задания должны быть посильными, чередовать умственную и физическую нагрузку.
4. Финал – обязательно позитивный (сюрприз, награда).
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