Дидактическая игра «Собери солдата в путь»

Цель: Формирование первичных представлений о Российской армии, родах войск и атрибутике через активизацию сенсорного восприятия и развитие базовых когнитивных навыков.
Коррекционно-развивающие задачи:
1. Познавательные:
· Закреплять умение соотносить предметы по форме, цвету, величине.
· Формировать умение группировать предметы по заданному признаку (род войск, назначение предмета).
· Расширять пассивный и активный словарь по теме (существительные: танкист, летчик, моряк, каска, бинокль, карта; прилагательные: смелый, отважный, быстрый, зеленый, синий; глаголы: защищать, охранять, смотреть).
2. Коммуникативные:
· Стимулировать речевую активность (ответы на вопросы «Кто это?», «Что это?», «Для чего?»).
· Развивать умение выражать просьбу с помощью речи, жеста или карточки PECS («Дай», «Помоги»).
3. Сенсомоторные:
· Развивать мелкую моторику и зрительно-моторную координацию (захват и размещение предметов).
· Стимулировать тактильное восприятие.
4. Эмоциональные:
· Воспитывать положительное и уважительное отношение к защитникам Отечества.
· Формировать чувство успешности при завершении задания.
Оборудование и материалы (с учетом особенностей детей с ОВЗ):
· Основное поле: Большая карточка-основа с изображением силуэта солдата или контуров рюкзака (формат А4-А3, ламинированная).
· Съемные элементы (на липучках или магнитах):
· Элементы одежды: Каска, пилотка, бескозырка, ушанка.
· Атрибуты различных родов войск: бинокль, карта, якорь, штурвал корабля, штурвал самолета, медаль.
· Символика: Георгиевская ленточка (макет).
· Сенсорные коробки/мешочки: Где спрятаны элементы для тактильного поиска.
· Дополнительно: Карточки PECS с изображением всех элементов для невербальной коммуникации.
Ход игры:
1. Организационный момент (2-3 мин).
Педагог: «Ребята, посмотрите, к нам в гости пришел солдат. Его зовут Андрей. Он собирается в путь, на защиту нашей Родины. Но он не может собрать свой вещмешок. Давайте поможем ему!»
2. Основной этап (10-15 мин).
· Вариант 1 (базовый, для детей с ЗПР и ТНР): «Собираем универсального солдата».
Педагог предъявляет по одному элементу из сенсорной коробки, четко называя его: «Это каска. Она защищает голову. Прикрепи ее на голову солдату». Ребенок находит нужное место на карточке-основе и закрепляет элемент. Таким образом собирается полный комплект.
· Вариант 2 (усложненный, для детей с ЗПР и высокофункциональным РАС): «Определи род войск».
Педагог показывает карточки с символикой или фотографиями разных родов войск (танкист, летчик, моряк). Ребенок выбирает одну. Задача – подобрать и прикрепить на основу только те атрибуты, которые подходят этому роду войск (например, для моряка: бескозырка, бинокль, якорь).
3. Заключительный этап. Рефлексия (2-3 мин).
Педагог: «Молодцы! Посмотрите, какого отважного защитника мы собрали! Давайте скажем ему вместе: «Служи честно, солдат!». Давай подарим ему Георгиевскую ленточку – символ мужества (ребенок прикрепляет ленточку). Теперь он готов к любым подвигам!»
Варианты адаптации для разных нозологий:
· Для детей с РАС:
· Использование индивидуального визуального расписания с пошаговыми картинками (1. достань предмет, 2. найди место, 3. прикрепи).
· Жесткая структура и предсказуемость игры.
· Минимизация вербальных инструкций, замена их показом.
· Возможность работать с одним элементом за раз, а не со всем набором.
· Для детей с ТНР:
· Активное использование карточек PECS для коммуникации.
· Педагог проговаривает простые, односложные слова-названия, побуждая ребенка к повторению («Каска. Говори: «каска»).
· Упор на понимание речи и пассивный словарь.
· Для детей с ЗПР:
· Упрощение задания: меньше элементов, более контрастные и крупные картинки.
· Многократное повторение и закрепление названий.
· Тактильная стимуляция (дать подержать настоящую каску, бинокль после игры).
· Активное использование похвалы и немедленного подкрепления за каждый правильный шаг.
Ожидаемые результаты:
· Дети научатся узнавать и соотносить 3-4 основных атрибута разных родов войск.
· Смогут выполнять инструкцию из 2-3 шагов с помощью взрослого.
· Произнесут или покажут на карточке 2-3 новых слова по теме.
· Проявят положительный эмоциональный отклик на результат совместной деятельности.
Данная игра эффективно сочетает в себе элементы сенсорной интеграции, развития речи и когнитивных функций, что делает ее идеальным инструментом для работы педагога-психолога с детьми с ОВЗ в рамках патриотического воспитания.

