АНАЛИТИЧЕСКАЯ СПРАВКА ПО РЕЗУЛЬТАТАМ ВХОДНОГО МОНИТОРИНГА
МБДОУ – детский сад № 148, г. Екатеринбург

Аналитическая справка по результатам входного мониторинга игровой деятельности детей
(сентябрь 2025 г.)

Дата проведения: 01.09.2025 – 15.09.2025
Количество детей: 120 человек (все возрастные группы)
Мониторинг проводили: педагог-психолог Сидорова А.А., старший воспитатель Еремина И.П.

Результаты мониторинга
1. Популярные игровые сюжеты
	Сюжет
	% детей

	«Семья»
	85%

	«Больница»
	78%

	«Магазин»
	72%

	«Путешествия»
	65%

	«Супергерои»
	58%

	«Школа»
	45%

	«Строительство»
	40%


2. Средняя продолжительность игры
	Возрастная группа
	Продолжительность

	3–4 года (младшая)
	10–15 минут

	4–5 лет (средняя)
	12–18 минут

	5–6 лет (старшая)
	15–20 минут

	6–7 лет (подготовительная)
	20–30 минут


3. Уровень ролевого взаимодействия
	Уровень
	% детей

	Умеют договариваться о ролях самостоятельно
	60%

	Нуждаются в помощи взрослого
	40%


4. Использование предметов-заместителей
	Уровень
	% детей

	Активно используют
	35%

	Используют иногда
	45%

	Не используют
	20%



Выводы
1. Наиболее популярные сюжеты отражают традиционные социальные роли («Семья», «Больница», «Магазин»), но также присутствуют современные сюжеты («Супергерои»).
2. Продолжительность игры соответствует возрастным нормам.
3. Ролевое взаимодействие сформировано у 60% детей – это хороший показатель, но 40% детей нуждаются в поддержке взрослого.
4. Использование предметов-заместителей – дефицитарная сфера (только 35% детей активно их используют).
Рекомендации
1. Обогащать игровую среду полифункциональными материалами (коробки, ткани, природный материал, бросовый материал).
2. Проводить игры-беседы о нравственных ситуациях, обсуждать поступки героев.
3. Включаться в игру детей в позиции «играющего партнёра», не подавляя инициативу.
4. Создавать условия для игр на тему традиций Урала (атрибуты, иллюстрации, литература).

