ПЛАН-КОНСПЕКТ МАСТЕР-КЛАССА
МБДОУ – детский сад № 148, г. Екатеринбург

План-конспект мастер-класса
Тема: «Роль взрослого в игре: как стать проводником нравственных ценностей»

Форма проведения: взаимное обучение
Дата проведения: 19.01.2026
Продолжительность: 2 часа
Участники: все педагоги (кроме Канестеровой С.В., Нестеренко С.Л. – в роли наблюдателей)

Цель мастер-класса
Обмен опытом между педагогами по организации сюжетно-ролевых игр, направленных на формирование нравственных качеств у детей дошкольного возраста.

План проведения
	Время
	Выступающий
	Тема выступления

	13.00–13.10
	Сидорова А.А.
	Вступительное слово. Цели и задачи мастер-класса

	13.10–13.20
	Баталова Н.А.
	«Организация игры "Путешествие в мастерскую Данилы-мастера"»

	13.20–13.30
	Дынга О.А.
	«Игра "В поисках малахитовой шкатулки": развитие эмпатии через сказочные сюжеты»

	13.30–13.40
	Жижина Л.И.
	«Использование народных игр Урала для развития нравственных качеств»

	13.40–13.50
	Корепанова К.А.
	«Игра "Серебряное копытце": воспитание доброты и щедрости»

	13.50–14.00
	Дементьева Д.В.
	«Логопедическое сопровождение сюжетно-ролевых игр по сказам Бажова»

	14.00–14.10
	Добруцкая Н.А.
	«Музыкальное сопровождение игр-марафонов: создание атмосферы уральской сказки»

	14.10–14.20
	Омотхонова Г.В.
	«Адаптация сюжетов сказов Бажова для младших дошкольников»

	14.20–14.30
	Паньшина С.Н.
	«Игра-путешествие "По тропам Хозяйки Медной горы"»

	14.30–14.40
	Беляева В.А.
	«Использование цифровых технологий в игре по сказам Бажова»

	14.40–14.50
	Сидорова А.А.
	«Психологическое сопровождение игры: поддержка детей с трудностями в общении»

	14.50–15.00
	Подведение итогов
	Рефлексия, ответы на вопросы



Краткое содержание выступлений
Баталова Н.А.: «В игре "Путешествие в мастерскую Данилы-мастера" дети берут на себя роли мастеров, изготавливают поделки из природного материала. В процессе игры формируются такие качества, как трудолюбие, терпение, уважение к чужому труду. Важно, чтобы взрослый был не руководителем, а партнёром, который тоже "работает" в мастерской».
Дынга О.А.: «Игра "В поисках малахитовой шкатулки" построена как квест. Дети выполняют задания, помогают героям, проявляют эмпатию и взаимовыручку. Взрослый выступает в роли "голоса из шкатулки" – даёт подсказки, создаёт проблемные ситуации, но не решает их за детей».
Жижина Л.И.: «Народные игры Урала – это готовый инструмент для нравственного воспитания. В играх "Золотые ворота", "Колечко", "Плетень" дети учатся соблюдать правила, уступать, радоваться за других. Моя задача – объяснить правила и включиться в игру наравне с детьми».
Корепанова К.А.: «В игре "Серебряное копытце" дети проживают историю деда Коковани и Дарёнки. Главная нравственная идея – доброта и щедрость вознаграждаются. Мы разыгрываем сцены, обсуждаем поступки героев, рисуем. Взрослый – рассказчик и соучастник».
Дементьева Д.В.: «Логопедическое сопровождение игр включает артикуляционную гимнастику перед игрой, проговаривание ролей, использование чистоговорок и скороговорок на тему сказов. Это помогает детям с ТНР активно включаться в игру».
Добруцкая Н.А.: «Музыка создаёт атмосферу. Мы используем уральские народные мелодии, звуки природы, песни по мотивам сказов. Дети с удовольствием поют, танцуют, играют на ложках. Музыка помогает передать настроение и эмоции героев».
Омотхонова Г.В.: «Для младших дошкольников мы адаптируем сюжеты: используем кукольный театр, простые роли, яркие атрибуты. Главное – чтобы дети проявили доброту и заботу о персонажах».
Паньшина С.Н.: «Игра-путешествие "По тропам Хозяйки Медной горы" включает движение по маршруту, выполнение заданий, поиск "самоцветов". Дети учатся работать в команде, помогать друг другу».
Беляева В.А.: «Цифровые технологии помогают создать эффект погружения: видео-презентации о Бажове, аудиозаписи сказов, интерактивные карты. Важно, чтобы гаджет был не главным, а вспомогательным средством».
Сидорова А.А.: «Дети с трудностями в общении нуждаются в особой поддержке. Я включаюсь в игру как "партнёр", помогаю таким детям найти своё место, предлагаю простые роли, хвалю за любые проявления активности. Игра – лучший способ социализации».

Итоги мастер-класса
· Педагоги обменялись опытом, получили новые идеи для организации игр.
· Отмечена важность позиции «играющего партнёра» для нравственного развития детей.
· Все материалы выступлений будут собраны в электронный сборник.

