Конспект Беляева В.А. (подготовительная группа)
Тема игры: «Виртуальное путешествие по сказам Бажова»

Цель: развитие познавательного интереса к культуре Урала с использованием ИКТ-технологий, формирование навыков работы с интерактивной картой.
Задачи:
· Образовательные: закрепить знания о сказах П.П. Бажова, о Хозяйке Медной горы, о Даниле-мастере.
· Развивающие: развивать умение работать с интерактивной картой, выполнять задания по инструкции.
· Воспитательные: воспитывать интерес к культуре родного края.
Оборудование:
· Интерактивная доска, презентация.
· Аудиозаписи сказов.
· Карточки с заданиями.
Ход игры:
1. Организационный момент (3 мин)
Воспитатель: «Ребята, сегодня мы отправимся в виртуальное путешествие по сказам Бажова. Нам поможет интерактивная карта».
2. Станция 1. «Хозяйка Медной горы» (5 мин)
На интерактивной доске – изображение Хозяйки Медной горы. Воспитатель задаёт вопросы: «Кто это? Из какой она сказки? Какие камни она охраняет?»
3. Станция 2. «Данила-мастер» (5 мин)
Видеофрагмент из мультфильма «Каменный цветок». Обсуждение: «Кто такой Данила-мастер? Что он хотел создать?»
4. Станция 3. «Серебряное копытце» (5 мин)
Аудиозапись отрывка из сказа. Дети отвечают на вопросы: «Кто главные герои? Что случилось в конце?»
5. Творческое задание (5 мин)
Дети на интерактивной доске «собирают» малахитовую шкатулку из пазлов.
6. Подведение итогов (2 мин)
Воспитатель подводит итоги, дети получают медальки.

