АНАЛИТИЧЕСКАЯ СПРАВКА ПО ИТОГАМ АНКЕТИРОВАНИЯ РОДИТЕЛЕЙ
МБДОУ – детский сад № 148, г. Екатеринбург

Аналитическая справка по итогам анкетирования родителей
«Игра и нравственность: что и как играет ваш ребёнок?»
(февраль 2026 г.)

Дата проведения: 10.02.2026 – 20.02.2026
Всего опрошено: 98 родителей (85% от общего числа)
Цель: выявление представлений родителей о детской игре, её сюжетах и влиянии на нравственное развитие детей.

Результаты анкетирования
1. Во что любит играть ваш ребёнок дома? (можно выбрать несколько вариантов)
	Игры
	%

	Сюжетно-ролевые игры (дочки-матери, больница, магазин)
	72%

	Игры с конструктором, Lego
	65%

	Подвижные игры
	58%

	Настольные игры
	45%

	Компьютерные игры / игры на планшете
	38%

	Игры в супергероев
	35%

	Рисование, лепка
	52%


2. Какие сюжеты чаще всего разыгрывает ваш ребёнок?
	Сюжет
	%

	Семья (дочки-матери)
	68%

	Больница
	55%

	Магазин
	50%

	Путешествия
	42%

	Супергерои
	38%

	Школа
	35%

	Профессии (повар, водитель, продавец)
	48%


3. Играет ли ваш ребёнок в игры по мотивам сказок или мультфильмов?
	Вариант
	%

	Да, часто
	52%

	Иногда
	35%

	Нет
	13%


4. Замечаете ли вы, что в игре ребёнок проявляет доброту, заботу о других?
	Вариант
	%

	Да, часто
	68%

	Иногда
	25%

	Нет, не замечал(а)
	7%


5. Как вы считаете, игра влияет на формирование характера и нравственных качеств ребёнка?
	Вариант
	%

	Да, очень сильно
	82%

	Частично
	15%

	Нет, не влияет
	3%


6. Играете ли вы вместе с ребёнком?
	Вариант
	%

	Да, каждый день
	35%

	2–3 раза в неделю
	40%

	Редко
	20%

	Не играю
	5%


7. Какие игры, по вашему мнению, лучше всего развивают доброту и взаимопомощь?
	Игры
	%

	Сюжетно-ролевые (семья, больница)
	75%

	Настольные игры (где нужно помогать друг другу)
	52%

	Подвижные игры (командные)
	48%

	Компьютерные игры
	12%


8. Хотели бы вы получить от педагогов рекомендации по организации игр дома?
	Вариант
	%

	Да
	78%

	Нет
	22%



Выводы
1. Наиболее популярные сюжеты детских игр – «Семья» (68%), «Больница» (55%), «Магазин» (50%). Это традиционные сюжеты, отражающие социальные отношения.
2. Современные сюжеты (супергерои, компьютерные игры) также присутствуют (38% и 38% соответственно), что требует внимания педагогов и родителей.
3. 82% родителей считают, что игра сильно влияет на формирование нравственных качеств ребёнка.
4. 68% родителей замечают, что дети проявляют доброту и заботу в игре – это хороший показатель.
5. 75% родителей отмечают, что сюжетно-ролевые игры лучше всего развивают доброту и взаимопомощь.
6. 78% родителей хотели бы получить рекомендации по организации игр дома – это запрос на методическую помощь.
Рекомендации
1. Продолжить работу по обогащению игровой среды атрибутами для сюжетно-ролевых игр.
2. Провести консультации для родителей по теме «Как играть с ребёнком дома: развиваем нравственные качества через игру».
3. Подготовить и выдать родителям памятки с рекомендациями по организации игр дома.
4. Включить в план Дня открытых дверей мастер-класс для родителей по организации сюжетно-ролевых игр.

